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	T&T 5	Project 7	
De LL kan een opdracht van een opdrachtgever ontwerpen, het werkproces vastleggen, bijsturen, presenteren en een product opleveren uit een van de 7 bèta werelden. LL kan een promotionele activiteit ontwerpen en ontwikkelen zoals een flyer, reclame, een folder, een doorlopende presentatie, digitale nieuwsbrief en daarbij onder andere social media inzetten.
	
· 1.1 De kandidaat oriënteert zich op de opdracht	
· 1.2 De kandidaat maakt een passend ontwerp (planning)	
· 1.3 De kandidaat voert de opdracht uit	
· 1.4 De kandidaat rond de opdracht af	
· 2.1 De kandidaat oriënteert zich op bèta technische functies en beroepen	
· 2.2 De kandidaat reflecteert op en ontwikkelt het eigen handelen	
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	[bookmark: _Toc506800027]Inleiding: 
	[image: ]
	Water, energie en natuur

	· Zonder water zou Nederland, Nederland niet zijn, maar met te veel water zou Nederland er ook niet meer zijn. Daarom is er altijd behoefte aan mensen die graag willen helpen bij het bestrijden en onderhouden van onze waterhuishouding. Denk aan de Waterwerken of de enorme sluizen bij de havens. Grote Nederlandse bedrijven staan zelfs zo hoog aangeschreven dat ze wereldwijd helpen bij het bestrijden van waterrampen.
· Maar ook op het gebied van energie en natuur(behoud) is er nog een hoop werk te verzetten. We moeten op zoek naar nieuwe, schone energiebronnen. En als we de wereld leefbaar willen houden, zijn er mensen nodig die met hun kennis, kunde en vooral hun overtuiging en inzet hieraan willen bijdragen.

	[image: https://cdn2.iconfinder.com/data/icons/cinema-and-television/500/joystick_play_control_controller_gamepad_gameplay-512.png]
	Racen zonder batterij

	· Rotterdam is volgens de duurzaamheidsmonitor de afgelopen jaren weer een beetje groener, schoner en duurzamer geworden.
· Sinds het programma `Duurzaam dichter bij de Rotterdammer` van start is gegaan is er veel veranderd. Er is een milieuzone waardoor er bijna geen vervuilende auto’s meer in de stad rijden. Meer dan 3.000 koopwoningen zijn voorzien van zonnepanelen en ruim 5.200 huurwoningen zijn energiezuiniger gemaakt. Nu ligt er 220.000 m2 aan groene daken in Rotterdam. De monitor geeft aan dat op alle thema’s in het programma een goed begin is gemaakt.
· Duurzaamheid staat duidelijk hoog op de agenda bij de Gemeente. Zij ziet zelfs graag dat Rotterdam koploper wordt. Jullie gaan dit project bijdragen aan deze ambitie. Jullie zorgen dat Rotterdam een stukje schoner en duurzamer wordt.


[bookmark: _Toc506800028]Opdrachtgever:
Informatie bedrijf en opdracht
Sloepverhuur Rotterdam is gevestigd aan de Marina Haven in Rotterdam. Met de sloepen die er door het bedrijf verhuurd worden, kunnen groepen tot 8 personen Rotterdam en omgeving vanaf het water verkennen. 
Wie van natuur houdt, maakt een tocht via de Rotte naar de Rottemeren, of vaart naar de Biesbosch.
In deze natuurgebieden broeden bijzondere vogelsoorten. Tijdens het broedseizoen mag er dus in delen van deze gebieden niet gevaren worden. De gemiddelde boot maakt te veel herrie, waardoor de vogels gestoord worden.

[bookmark: _Toc506800029]Probleem/ probleemstelling: 
Sloepverhuur Rotterdam wil het voor liefhebbers mogelijk maken vanaf het water het gebied met de broedende vogels te kunnen bekijken. Daarom willen de eigenaren boten aanschaffen voor 1 tot 3 personen die in de natuur rond kunnen varen, zonder haar schade toe te brengen. Het bedrijf is op zoek naar boten die fluisterstil en duurzaam zijn. Zij willen dus geen boten met een verbrandingsmotor die duidelijk hoorbaar is en vervuilende brandstof nodig heeft.
[bookmark: _Toc506800030]Proces probleem oplossing:
Van de door jullie bedachte oplossing maken jullie een prototype. Dat is een werkend model. Nadat jullie het model zelf getest en verbeterd hebben, toon je het aan de jury. Dit gebeurt op de RDM Innovation Dock in Heijplaat.

Voordat jullie echt kunnen starten, moet de onderzoeksopzet gemaakt en ingeleverd worden. Ook wordt de projectplanner gemaakt en houden jullie iedere les een logboek bij.

[bookmark: _Toc506800031]
Programma van eisen:
· De leerling maakt oriënterende opdrachten over de verschillende fossiele verbrandingsmotoren.
· De opdrachtgever heeft een aantal eisen gedefinieerd
· De leerling heeft een duidelijke beeld van de beroepen en opleidingen binnen de gebruikte bétawereld(en)
· Het probleem/ de opdracht moet redelijkerwijs uitvoerbaar zijn binnen de beschikbare tijd en budget
· De beschikbare tijd is 900 minuten (inclusief eindpresentatie) Deze tijd is beschikbaar binnen de reguliere schooluren. Extra tijd nodig betekent eigen tijd.
· De docent heeft de opdracht/ probleem goedgekeurd (GO/NoGO)
· De leerling werkt in en groep van minimaal 2 maximaal 4 leerlingen aan de opdracht.
· Er wordt gewerkt aan een duurzame maatschappelijk verantwoorde oplossing. 
· De leerlingen maken van de definitieve oplossing/opdracht een prototype.
· Het onderzoeksbudget is €20 (uitgaven verantwoorden)
· De kandidaten hebben een logboek bijgehouden met hierin alle activiteiten (tussentijdse controle docent)
· De kandidaten hebben in de presentatie een duidelijk oplossende strategie bepaalt en kunnen deze mondeling toelichten/ verantwoorden 

[bookmark: _Toc506800032]Aanvullende eisen van school:

· Tijdens de (oriënterende) opdrachten mogen leerlingen en docenten geen last hebben van eventuele proeven. 
· Alle proefjes/ opdrachten dienen van tevoren te zijn besproken met de verantwoordelijke docent T&T
· Denk in oplossingen en in kansen, maar gebruik zeker ook het gezond verstand
· Houdt je aan het programma van eisen van de opdrachtgever en aan de geldende huisregels van school
· Tijdens de gehele opdracht worden jouw competenties beoordeeld, deze zorgen samen met het product wat jullie maken voor een cijfer. Dit staat beschreven bij de beoordeling

[bookmark: _Toc506800033]Bijdrage aan de werkprocessen:
· Kandidaat oriënteert zich op de opdracht
· Kandidaat maakt een passend ontwerp
· Kandidaat voert de opdracht uit
· Kandidaat rondt de opdracht af





[bookmark: _Toc506800034]Bijdrage aan de ontwikkeling van competenties:
· Informatie verzamelen 
· Onderzoeken 
· Oplossingen bedenken 
· Ontwerpen 
· Samenwerken 
· Plannen en organiseren  
· Presenteren 

[bookmark: _Toc506800035]Beoordeling:
· Beoordeling van het product aan de hand van het programma van eisen school en opdrachtgever 
· Beoordeling van het proces aan de hand van de vorderingen in competenties (zie overzicht in apart document) 
· Evaluatie en reflectie
· Cijfer in SOM bij PTA T&T 7 project 7
[bookmark: _Toc506800036]Uitvoering:
[bookmark: _Toc506800037]Fase 1: Oriënteren
· Maak een digitaal informatieblad op A4-formaat met afbeeldingen van minstens vier verschillende manieren om een voertuig aan te drijven. Deze aandrijvingsvormen hoeven niet nu al toegepast te worden op een boot. Ook andere voertuigen zijn interessant om te onderzoeken (opdracht 1)
· Plaats bij iedere afbeelding een stukje informatie dat kort uitlegt hoe de aandrijving werkt (opdracht 2).
· Maak informatieblad met afbeeldingen en uitleg over duurzame energie (opdracht 3).  
· Maak een logboek aan waarin jullie afspraken, opdrachten en ervaringen vermelden (opdracht 4).






















[bookmark: _Toc506800038]Fase 2: Voorbereiden

· [bookmark: _GoBack]LOB; Welke beroepen ben je vanuit de 7 bétawerelden tegen gekomen? 
· LOB; Welke (MBO) opleiding(en) moet je hiervoor volgen?







[bookmark: _Toc506800043]Logboek

Dit is het logboek van:
1.Rayon
2.Redouan
3.
4.
[bookmark: h.olekzy2fvk6n][bookmark: h.v5kwmmksm1gs]Datum:

	Taak  
Aan welke taken gaan jullie werken? 






	Acties
Wat gaan jullie doen en hoe verdelen jullie het werk?






	Wat? Welke taak?
	Resultaat?
	Wanneer klaar?
	Wie?

	Fase 1. 4 fossielmotor werking
	Ik heb het opgezocht en uit gewerkt op een A4
	
	rayon

	Fase 1. Elektromotor
	Ik heb opgezocht hoe een elektromotor werkt en afbeeldingen bijgeplakt
	
	rayon

	Fase 2.5 Info over Archimedes
	Opzoeken wie wat de wet van Archimedes is
	
	Redouan

	Fase 2.5 Opdrachten wikiwijs
	We hebben op Wikiwijs de opdrachten gemaakt over de wet van Archimedes
	
	Rayon/redouan

	Fase 2.6 Morfologische kaart maken
	We hebben een morfologische kaart gemaakt en willekeurige combinaties gemaakt
	
	Rayon/redouan

	Fase 2.7 ontwerp schetsen
	We hebben een ontwerp geschetst
	
	Rayon/redouan






Groepsnaam:

Naam:

Datum:


Schrijf op wat je vandaag tijdens deze fase hebt gedaan. Maak er geen verhaal van, gebruik korte zinnen. Maak gebruik van tekeningen (foto’s daarvan) en foto’s van die dingen waar je mee bezig bent. Wees concreet! De docent kan hier teruglezen wat ieder van jullie gedaan heeft en wat het resultaat is.







Reflectie: Pas invullen na go/nogo feedback van de docent.

Is alles in deze fase gegaan zoals het was gepland? Zo niet, hoe komt dat?








Schrijf 1 ding op dat je de volgende fase anders gaat doen en waarom?:








Noem 1 ding dat je de volgende fase hetzelfde gaat doen en waarom?:






Project 7 
Fase 1. Fossiel motor aandrijving
-Auto
in de motor ontstaan kleine ontploffingen, hierdoor gaan buisjes omhoog en omlaag en deze op- en neerbeweging zet de motor om in een draaiende beweging. De draaiende beweging geeft de motor door aan de as waar de wielen aanzitten. Doordat deze dan gaan draaien, gaat de auto rijden. [image: Afbeeldingsresultaat voor auto motor werking]
-Bus
De krukas zorgt ervoor dat de op- en neergaande beweging van de zuigers omgezet worden naar de ronddraaiende beweging van de wielen. [image: Afbeeldingsresultaat voor technische tekening motor bus brandstof]
-Scooter
Een 4 takt motor heeft 4 slagen waarbij via ontbranding de warmte wordt gebruikt om het achterwiel te laten draaien.
 [image: Afbeeldingsresultaat voor 4 takt motor]

-vliegtuig kerosine
In het eerste stadium zuigt de motor lucht aan via de fan blades aan de voorkant en vervolgens wordt deze lucht samengeperst. Deze geconcentreerde lucht wordt in de derde fase gemixt met brandstof en daarna vindt de ontsteking plaats. De lucht die aan de achterkant van de motor wordt uitgeblazen produceert kracht waarmee het toestel vooruit komt. [image: Afbeeldingsresultaat voor motor van een vliegtuig werking]

Fase 1. Elektro motor
De werking van een elektromotor is gebaseerd op elektromagnetisme. De motor bestaat uit een stator en een rotor, die in de stator kan draaien. Van deze twee is er in elk geval een uitgevoerd als elektromagneet. Afhankelijk van het type motor kan de ander uitgevoerd zijn als permanente magneet, elektromagneet of slechts van magnetisch materiaal gemaakt zijn. Door de krachtwerking van magnetische polen op elkaar, of door inductiewerking, gaat de rotor draaien.
[image: Afbeeldingsresultaat voor elektromotor tesla werking]





Fase 2 onderzoek
Wat drijft er in de water?
Plastic, piepschuim, hout en olie 

Wat is de wet van Archimedes?
De wet van Archimedes luidt de opwaartse kracht die een lichaam in een vloeistof of gas ondervindt, is even groot als het gewicht van de verplaatste vloeistof of gas, deze opwaartse kracht wordt de Archimedes genoemd. 
Een schip is van staal en is bovendien volgeladen, het soortelijk gewicht van staal (en soms ook van lading) is hoger dan dat van lading waarom, blijft het drijven!
Een schip blijft drijven door de wet van Archimedes. Het volume water dat verplaatst wordt door de schip is heel groot. Op een schip werkt dan ook een grote opwaartse kracht in die het schip toch nog doet drijven, zelfs als het van staal is het volume van het ruim is dat gene wat telt een modern containership heeft een enorm groot ruim en het mag dus aardig wat wegen, het zal wel blijven drijven een schip van staal bouwen en volladen met containers is dan geen probleem zolang het maar genoeg water verplaatste (genoeg diepgang heeft, breed genoeg en lang genoeg is) zal het drijven.



Fase 2 Morfologische kaart

	Materiaal
	hout
	plastic
	piepschuim
	olie

	Vorm
	U-vorm
	V-vorm
	A-vorm
	· vorm

	Aandrijving
	Zon energie
	Benzine
	Peddels 
	Wind 

	Roer
	Zeil 
	Schroef 
	Sturing 
	Roer

	Romp
	Plat
	Puntig
	Slank
	Rond
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